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Munzbetatigtes Spielgerat 

Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes Spiel- 
gerat mit einer Symbol-Spieleinrtchtung, deren Gewinn- 
symbole tragende Umlauf korper nach ihrer Stillsetzung zu- 
failsgesteuert ein Spielergebnis anzeigen, mit einer bei Ein- 
satz eines bereits erzielten Gewinns diesen bei Veriustge- 
fahr erhdhenden Risiko-Spieteinrichtung, die eine Risikolei- 
ter aus mehreren gewinnindividuellen Anzetgeelementen, 
ein Totalverlust-Anzeigeelement und eine Risikotaste urn- 
faBt. und mit einem einen Zufalisgenerator enthaltenden 
Mikrocomputer zur Steuerung des gesamten Spielablaufes. 
Der Gegenstand der Erfindung zeichnet sich dadurch aus, 
daft der Risiko-Spieleinrichtung (17) ein gesondertes Anzei- 
gefeld (22) zugeordnet ist, daB das Anzeigefeld (22) beim 
Vorliegen eines zufallsgesteuerten oder vorgegebenen Er- 
eignisses beteuchtbar ist, und daB bei einer Beleuchtung des 
Anzeigefeldes (22) mindestens der nachste riskierbare Ge- 
winn von dem Mikrocomputer (24) gesteuert ohne Verlust- 
gefahrriskierbarist. 




Fig. 1 
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Die Erfindung bezieht sich auf ein mQnzbetatigtes 
Spielgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, deren 
Gewinnsymbole tragende Umlaufkorper nach ihrer 
Stillsetzung zufallsgesteuert ein Spielergebnis anzeigeii, 
mit einer bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinnes 
diesen bei Verlustgefahr erhdhenden Risiko-Spielein- 
richtung, die eine Risikoleiter aus mehreren gewinnindi- 
viduellen Anzeigeelementen, ein Totalverlust-Anzeige- 
element und eine Risikotaste umfaBt, und mit einem 
einen Zufallsgenerator enthaltenden Mikrocomputer 
zur Steuerung des gesamten Spielablaufes. 

Die mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehenen 
Spielgerate besitzen in der Regel drei Umlaufkorper, 
die aJs Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder 
dergleichen ausgebildet sein kdnnen. Auf der von auflen 
durch Fenster einsehbaren Oberflache tragen die Um- 
laufkdrper Gewinnsymbole. Die Umlaufkorper werden 
nacheinander stillgesetzt und nachdem alle Umlaufkdr- 
per zum Stillstand gekommen sind, entscheiden die in 
Ablesefenstern angezeigten Symbolkombinationen 
uber Gewinn oder Verlust. Selbstverstandlich konnen 
anstelle der Umlaufkorper auch mit Symbolen belegte 
Lichtfelder zur Anwendung kommen. In unterschiedli- 
cher Hdhe werden Geld- und/oder Punkte- und/oder 
Sonderspielgewinne in Aussicht gestellt 

Urn bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 
zur Benutzung des Gerates anzuregen und ihm wahrend 
der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden 
schon die verschiedensten MaBnahmen getroffen. So ist 
es beispielsweise ublich, auf bestimmte Spielergebnisse 
hin anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten 
Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu 
gewahren, bei denen ein Gewinnschlussel mit erhdhter 
Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- 
chance kommt dadurch zustande, daB jede erzielte Ge- 
winn-Symbolkombination auf den Hochstgewinn er- 
hoht wird Die Anzahl der gewahrten Sonderspiele wird 
in eine Sonderspiele-Anzeige ubertragen und nachfol- 
gend wird die Sonderspiele-Anzeige entsprechend der 
Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zuruckgesetzt. Des 
weiteren ist es bekannt, an dem Spielgerat zusSttzliche, 
dem Spieler zugangliche Betatigungsorgane in Form 
von Tasten, Hebeln, Knopfen usw. anzuordnen und den 
Spieler durch Signale zur Betatigung dieser Organe auf- 
zufordern, durch die in der Regel der Lauf der einzelnen 
Umlaufkorper beeinfluBt wird, indem beispielsweise 
durch Betatigung eines Knopfes ein Umlaufkorper ge- 
startet d h. in Umdrehung versetzt werden kann, bevor 
er von dem Mechanism us des Spielgerat es betatigt wird 
Es ist auch moglich, Stopptasten anzuordnen, urn in Ab- 
hangigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der 
Umlaufkorper vorzeitig zu unterbrechen und somit ei- 
nen EinfluB zu nehmen auf die bei Stillsetzen der Um- 
laufkorper sich einstellende Symbolkombination. 

Weiterhin weisen bekannte, munzbetatigte Spielgera- 
te haufig eine Risiko-Spieleinrichtung auf, die bei einem 
bereits erzielten Gewinn uber eine Taste in Betatigung 
gesetzt werden kann. Dabei wird auf einer Risikoleiter, 
die auf Gewinnanzeigeelementen verschiedene Ge- 
winnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn und der 
erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen 
in dem Spielgerat vorhandenen Zufallsgenerator wird 
entschieden, ob der bereits erzielte Gewinn verloren- 
geht oder erhdht wird. Bei Erhdhung des Gewinnes wird 
dieser wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch 
der nun erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervor- 



gehoben. Durch Betatigung der Risikotaste kann der 
erzielte Gewinn erneut riskiert werden. Entscheidet der 
Zufallsgenerator, daB der Gewinn verlorengeht, so 
leuchtet ein der Risikoleiter zugeordnetes Anzeigefeld 

5 "NICHTS* auf und ein neues Spiel kann beginnen, dh. 
die Umlaufkorper konnen wieder in Umlauf gesetzt 
werden. Bei der Durchfuhrung eines Risikospiels erfolgt 
also immer eine Entscheidung Uber Erhohung oder To- 
talverlust des eingesetzten Gewinns. 

io Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
Spielgerat der eingangs genannten Art den Spielablauf 
im Risikospiel mit groBerem Spielanreiz auszugestalten, 
urn den Unterhaltungswert fur den Spieler zu erhdhen. 
Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 

15 daB der Risiko-Spieleinrichtung ein gesondertes Anzei- 
gefeld zugeordnet ist, daB das Anzeigfeld beim Vorlie- 
gen eines zufallsgesteuerten oder vorgegebenen Ereig- 
nisses beleuchtbar ist, und daB bei einer Beleuchtung 
des Anzeigefeldes mindestens der nachste riskierbare 

20 Gewinn von dem Mikrocomputer gesteuert ohne Ver- 
lustgefahr riskierbar ist 

Durch diese MaBnahme wird dem Spieler im Risiko- 
spiel die Mdglichkeit geboten, einen hoheren Gewinn zu 
erzielen, ohne hierbei der Gefahr eines Verlustes des 

25 Gewinns ausgesetzt zu sein. Hierdurch entstehen wah- 
rend des Risikospiels besondere Spannungsmomente 
mit entsprechendem Spielanreiz. Im Laufe des Risiko- 
spiels kann also jederzeit das zufallsgesteuerte oder 
vorgegebene Ereignis auftreten, durch das dem Spieler 

30 die Chance gewahrt wird, einen hfcheren Gewinn ohne 
Verlust des eingesetzten Gewinns zu erzielen, wodurch 
der Spieler mit besonderer Aufmerksamkeit das Spiel- 
geschehen verfolgt 
Nach einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfin- 

35 dung ist das zufallsgesteuerte Ereignis das Auftreten 
eines bestimmten Symbols oder einer bestimmten Sym- 
bolkombination in der Symbol-Spieleinrichtung. Da- 
durch ist es nicht notwendig. besondere Bauteile fiir die 
Realisierung des zufallsgesteuerten Ereignisses vorzu- 

40 sehen. Erscheint also nach dem Stillsetzen der Umlauf- 
korper in den zugehdrigen Ablesefenstern zufallsge- 
steuert das bestimmte Symbol oder die bestimmte Sym- 
bolkombination, dann wird in der Risiko-Spieleinrich- 
tung das Ttein-Verlust-Risikospier angeboten, das ent- 

45 weder durch Betatigung der Risikotaste oder nach einer 
entsprechenden Zeitverzdgerung automatisch ausge- 
Idstwird. 

Bei einer alternativen AusfUhrungsform des Spielge- 
rates nach der Erfindung ist das zufallsgesteuerte Ereig- 

50 nis das zufallsabhangige Aufleuchten einer Anzeige- 
Lampe. Dies ermdglicht es, das Auftreten des zufallsge- 
steuerten Ereignisses dem Spieler in besonders optisch 
markanter Weise zu signalisieren. Dariiber hinaus kann 
hierbei das zufallsgesteuerte Ereignis bereits wahrend 

55 des Laufs der Umlaufkdrper der Symbol-Spieleinrich- 
tung angezeigt werden, was den Spieler auch bei einem 
Nicht-Gewinn in der Symbol-Spieleinrichtung veran- 
laBt, weitere Spiele in der Symbol-Spieleinrichtung 
durchzufuhren, urn bei einem gewinn die Chance zu 

60 haben, diesen in der Risiko-Spieleinrichtung ohne Ver- 
lustgefahr erhOhen zu kdnnen. 

In einer anderen Alternativausfflhrung des Spielgera- 
tes ist bevorzugt das vorgegebene Ereignis durch den 
Ablauf einer bestimmten, programmierbaren Zeitspan- 

65 ne gegeben. Weiterhin ist es hierzu alternativ mdglich, 
zweckmaBigerweise das vorgegebene Ereignis als eine 
bestimmte, programmierbare Anzahl aufeinanderfol- 
gend durchgefilhrter Spiele festzulegen. Beide Alterna- 
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tiven halten das Spielinteresse auch iiber eine lange Fol- 
ge von Spielen aufrecht' 

Um den Unterhaltungswert fur den Spieler zu erhd- 
hen, sind nach einer vorteilhaften Weiterbildung des 
Erfindungsgegenstandes die Anzeigeelemente der Risi- 
koleiter im unteren Bereich mit steigenden Geldgewin- 
nen und im oberen Bereich mit steigenden Anzahlen an 
Sonderspielgewinnen belegt, wobei jeweils ausgehend 
vom niedrigsten Gewinn das daruberliegende Anzeig- 
element die doppelte Gewinnhdhe sichtbar macht. Da- 
durch kann der Spieler in der Risiko-Spieleinrichtung 
sowohl die Geldgewinne als auch die Sonderspielgewin- 
ne ausspielen. 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
fuhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 
naher erlautert Es zeigt: 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- 
sicht eines Spielgerates und 

Fig. 2 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 
Fig. 1 anhand eines Blockschaltbildes. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung t aufnehmende Ge- 
hause 2 des munzbetatigten Spielgerates 3 mit Gewinn- 
mdglichkeit weist auf seiner Frontseite 4 Ablesefenster 
5 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordnete, 
scheibenformig ausgebildete Umlaufkorper 6 der Sym- 
bol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umlaufkor- 
per 6 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbeginn 
wahrend oder zum Ende des Spiels unter ZufallseinfluB 
zum Stillstand gebracht In einer Mehrzahl mGglicher 
Rastpositionen kommen die Umlaufkorper 6 zum Still- 
stand. Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der 
Umlaufkorper 6 Symbole 7 zugeordnet, die der Anzeige 
des Spielergebnisses in den Ablesefenstern 5 dienen. Bei 
dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des lin- 
ken Umlaufkorpers 6, ein Symbol 7 des mittleren Um* 
laufkorpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- 
laufkorpers 6 sichtbar Aus den angezeigten Symbolen 7 
kann der Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesonde- 
re auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf dem Gehau- 
se erlauterten Gewinnschlussel aus einer (Combination 
der angezeigten Symbole 7 ergeben hat 

Im unteren Bereich des Spielgerates 3 befindet sich 
eine Multifunktionstaste 8, mit der die in der Symbol- 
Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 7 gehalten bzw. 
nachgestartet werden konnen. Im Falle eines Gewinns 
kann eine Gewinnausgabe in bar, d. h. durch MOnzaus- 
wurf in die Ausgabeschale 9 oder durch Aufaddieren in 
einer Munzspeicheranzeige 10 erfolgen, wobei dasGut- 
haben durch Betatigung einer neben dem MQnzeinwurf- 
schlitz 11 einer nicht naher dargestellten Munzeinheit 
liegenden Rilckgabetaste 12 in die Ausgabeschale 9 ab- 
rufbar ist Ein positives Spielergebnis kann auch darin 
bestehen, daQ anstelle von oder zusatzlich zu einem de- 
finierten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen 
gewahrt werden, bei denen ein Gewinnschlussel mit er- 
hohter Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese 
Anzahl wird in einer Sonderspiele-Anzeige 13 darge- 
stellt 

Ein besonderer Gewinnanreiz entsteht durch die 
Moglichkeit, mit Hilfe einer Ausspieleinrichtung 14 die 
Anzahl der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten 
Sonderspiele zufallsgesteuert zu erhdhen oder bis auf 
eine bestimmte Anzahl zu erniedrigen. Hierzu weist die 
Ausspieleinrichtung 14 neun annahernd ellipsenformig 
angeordnete, aufleuchtbare Anzeigefelder 15 auf, die 
mit unterschiedlichen Anzahlen an Sonderspielen belegt 
sind. Die Ausspielung, bei der die Anzeigefelder 15 zu- 
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fallsgesteuert aufleuchten und ein Anzeigefeld 15 
schlieQlich erleuchtet bleibt, das die erreichte Anzahl an 
Sonderspielen anzeigt, ist an eine bestimmte Symbol- 
kombination gebunden, wodurch der Spieler versuchen 
5 kann, die Anzahl der Sonderspiele mdglichst weit zu 
erhfihen. 

Die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 oder in der Aus- 
spieleinrichtung 14 erzielten Gewinne konnen entweder 
mittels einer Taste 16 oder automatisch als Einsatz fur 

io ein Risikospiel in eine Risikospieleinrichtung 17 uber- 
tragen werden. Die Risiko-Spieleinrichtung 17 besitzt 
mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte, be- 
leuchtbare Anzeigeelemente 19, die im unteren Bereich 
mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 

15 steigender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonder- 
spielgewinne belegt sind. Der in der Risikoleiter 18 an- 
gezeigte Gewinn kann riskiert werden. Dies geschieht 
dadurch. dafl das nachsthdhere Anzeigeelement 19 in 
Bezug auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigende An- 

20 zeigeelement 19 im Wechsel mit dem unterhalb der Risi- 
koleiter 18 angebrachten Totalverlust- Anzeigefeld 20 
mit der Beschriftung "NICHTS" blinkt Bei Betatigung 
einer Risikotaste 21 wird entweder der nachsthdhere 
Gewinn erzielt oder der eingesetzte Gewinn verloren. 

25 Dieser Vorgang kann bis zur Erhdhung des Hochstge- 
winnes an Sonderspielen fortgesetzt werden. Die Son- 
derspiel-Gewinne werden in der Sonderspiele-Anzeige 
13 und die Geldgewinne in der MGnzspeicheranzeige 10 
aufaddiert. 

30 Zu der Risiko-Spieleinrichtung 17 gehdrt ein geson- 
dertes Anzeigefeld 22, das zwischen dem untersten An- 
zeigeelement 19 der Risikoleiter 18 und dem Totalver- 
lust-Anzeigefeld 20 angeordnet ist. Das beleuchtbare 
Anzeigefeld 22 ist mit der Beschriftung "KEIN VERLU- 

35 STRISIKO" versehen. Beim Auftreten eines nicht vor- 
hersehbaren, zufallsgesteuerten Ereignisses. das das Er- 
scheinen eines bestimmten Symbols 7 oder einer be- 
stimmten Symbolkombination in den Ablesefenstern 5 
der Symbol-Spieleinrichtung 1 oder das Aufleuchten ei- 

40 ner Anzeige-Lampe 23 sein kann, ist der nachste riskier- 
bare Gewinn in der Risiko-Spieleinrichtung 17 ohne 
Gefahr des Verlustes des eingesetzten Gewinnes ris- 
kierbar, d. h. bei Betatigung der Risikotaste 21 wird ent- 
weder der nachsthdhere Gewinn erzielt oder der einge- 

45 setzte Gewinn bleibt erhalten. AnschlieBend kann der 
Spieler in Qbticher Weise mit dem Risiko der Erhdhung 
des Gewinns oder Totalverlust des eingesetzten Ge- 
winns weiterspielen. Durch das zufallsabhangige Auf- 
leuchten des gesonderten Anzeigefeldes 22 wird eine 

50 besonders spannende Spielvariante des Risikospiels er- 
zeugt 

Das Spielgerat 3 wird vollstandig durch den Mikro- 
computer 24 gesteuert Samtliche Ein- und Ausgabea 
wie MUnz-, Umlaufkdrperabtast-, Tastenimpulse bzw. 

55 Umlaufkorpermotor-, Lampen-, Anzeigenund Auszahl- 
motorinformationen werden, um die Anzahl der Signal- 
leitungen klein zu halten, seriell Qbertragen. Alle Lam- 
pen werden aus einer gemultiplexten Lampenmatrix ge- 
steuert, ebenso werden die Displays gemultiplext. Insbe- 

60 sondere Obernimmt der Mikrocomputer 24 die Zufalls- 
ermittlung beim Stopp der Umlaufkdrper 6, bei der 
Festlegung des nicht vorhersehbaren Eriegnisses fOr die 
Ansteuerung des gesonderten Anzeigefeldes 22 sowie in 
der Ausspieleinrichtung 14 und in der Risiko-Spielein- 

65 richtung 17 und zeigt dem Spieler durch Nutzung mogli- 
cher Licht- und Toneffekte, wie sein Spielablauf verlau- 
fen soil. 

Die Versorungseinheit 25 Obernimmt die Spannungs- 
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versorgung des gesamten Spielgerates 3. Von einem 
Netztransformator werden die erforderlichen Spannun- 
gen abgeleitet, gleichgerichtet und den verschiedenen 
Baugruppen zur Verfttgung gestellt Der Mikrocompu- 
ter 24 besteht aus einem Mikroprozessor, einem Ar- 5 
beitsspeicher (RAM), einem Programmspeicher (ROM) 
sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit notwendi- 
gen sonstigen Bausteine, wie Buffer, Taktgeneratoren 
und dergleichen. AuBerdem enthalt der Mikrocomputer 
24 einen Soundgenerator sowie den dazugehorigen NF- 10 
Verstarker. Die Motorsteuerung 26 liefert vom Mikro- 
computer 24 gesteuert die erforderlichen Signale fur die 
Schrittmotoren der Umlaufkorper 6 und meldet die 
uber die Einheit 27 erhaltenen Synchronisiersignale von 
den Umlaufkdrpern 6 an den Mikrocomputer 24. Die 15 
Ein-/ Ausgabe-Einheit 28 bildet die Schnittstelle fur die 
gemultiplexte Lampenmatrix 29, die Tasten 30 und die 
Anzeigen 31, Die Baugruppe 32 stellt die komplette 
Munzanlage des Spielgerates 3 dar und zwar sowohl die 
Anpassung der MUnzimpulse als auch die der Geldaus- 20 
zahlmotoren. 

Die Erfindung ist nicht auf das dargestelhe und be- 
schriebene Ausfilhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaBt 
auch alle fachmannischen Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 25 
der beschriebenen und/oder dargesteilten Merkmale 
und MaBnahmen. 
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net, daB die Anzeigeelemente (19) der Risikoleiter 
(18) im unteren Bereich mit steigenden Geldgewin- 
nen belegt sind, wobei jeweils ausgehend vom nied- 
rigsten Gewinn das darQberliegende Anzeigeele- 
ment (19) die doppelte Gewinnhdhe sichtbar macht. 



Hierzu 2 Seite(n) Zeichnungen 



Patentanspruche 

30 

1. Munzbetatigtes Spielgerat mit einer Symboi- 
Spieleinrichtung, deren Gewinnsymbole tragende 
Umlaufkorper nach ihrer Stillsetzung zufallsge- 
steuert ein Spielergebnis anzeigen, mit einer bei 
Einsatz eines bereits erzielten Gewinns diesen bei 35 
Verlustgefahr erhdhenden Risiko-Spieleinrichtung, 
die eine Risikoleiter aus mehreren gewinnindividu- 
ellen Anzeigeelementen, ein Totalverlust-Anzeige- 
element und eine Risikotaste umfaBt, und mit ei- 
nem einen Zufallsgenerator enthaltenden Mikro- 40 
computer zur Steuerung des gesamten Spielablau- 
fes, dadurch gekennzeichnet, daB der Risiko- 
Spieleinrichtung (17) ein gesondertes Anzeigefeld 
(22) zugeordnet ist, daB das Anzeigefeld (22) beim 
Vorliegen eines zufallsgesteuerten oder vorgege- 45 
benen Ereignisses beleuchtbar ist, und daB bei einer 
Beleuchtung des Anzeigefeldes (22) mindestens der 
nachste riskierbare Gewinn von dem Mikrocompu- 
ter (24) gesteuert ohne Verlustgefahr riskierbar ist 

2. Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 50 
durch gekennzeichnet, daB das zufallsgesteuerte 
Ereignis das Auftreten eines bestimmten Symbols 
(7) oder einer bestimmten Symbolkombination in 
der Symbol-Spieleinrichtung (1) ist 

3. Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 55 
durch gekennzeichnet, daB das zufallsgesteuerte 
Ereignis das zufallsabhangige Aufleuchten einer 
Anzeige-Lampe (23) ist 

4. Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB das vorgegebene Ereig- eo 
nis durch den Ablauf einer bestimmten, program- 
mierbaren Zeitspanne gegeben ist 

5. Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet daB das vorgegebene Ereig- 
nis eine bestimmte, programmierbare Anzahl auf- 65 
einanderfolgend durchgefahrter Spiele ist 

6. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ansprilche I bis 6, dadurch gekennzeich- 
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